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Dupa primul... pas

Acest al doilea numar

al revistei

ICRO, a

aparut dupa un timp mult
mai mare decit periodici-
tatea (lunara) care ne-—-am
propus-o, din cauze inde-
pendente insa de dorinta

redactiei.

Speram totusi ca in
viitor revista sa apara

lunﬁr, a o data

fixa,

in scrisorile primite
la redactie am putut

constata ca

revista a

fost bine rimita (si
chiar astept:ta) de multi

cititori.

Consideram ca astf

Yo spar

heata* Tn

lumea wutilizatorilor de
calculatoare ZX Spectrum
si compatibile, care au
astfel la dispozitie o
revista (deocamdata cu un

numar vedus de pagini)
dedicata in intregime
lor. Se evita astfel

dezamagirea pe

care am

trait-o multi dintre noi
atunc% c1ndtdaschideaT o
revista pentru calcula-
toare la un program gAS?C
interesant,
insa descopeream ca era
entru alt tip de calcu-
ator, incompatibil cu al
nostru. La unele progra-
me mai incercam sa le
adaptam pentru Spectrum
insa daca era vre-un POKE
munca noastra era

care parea

zadarnica,

decarece nu

aveam la dispozitie adre-
ilelor de

sistem si harta memoriei

sele varia

pentru
respectiv,

calculatorul

fiu existat unele parsri
ca sumarul primului numar

a fost prea simplu, cu
articole teoretice, gene-
rale, pentru incepatori.
ficeasta a fost insa
intentia noastra, de a
atrage un numar cit mai
mare de cititori (de
toate virstele si cu
nivele diferite de pre-
atire) dornici sa ss

nitieze in tainele
informaticii, wutilizind
calculatoare compatibile
ZX Spectrum,

In legatura cu tematica
P8 care ne—am Propus sa O
dbordam in revista,
majoritatea cititorilor
care ne—-au contactat au
fost de acord cu ea, cu o
singura exceptie: cursul
de BASIC. Referitor la
acest curs am retinut si
va prezentam si dvs.

citeva dzntra argumentele
uontra (

- Un curs complet de
BASIC ar dura foarte
mult, in conditiile in
care 1ii este alocata o
singura p4agina pe numar
{chiar 51 dJdoua ar fi
putin 1);

- In ultimii ani au
aparut citeva carti de
initiere in BASIC (care
pot fi gasite 1la biblio-
teci), iar mai recent, in
acest an, in cadrul
emisiunii TV * Prietenul
meu, Calculatorul *, cste
inclus si un curs
SINCLAIR-BASIC (publicat
in revista TELE-SCOALA );

- Numerosi cxtxtori
doresc sa publicam cit
mai multa PYO?Y&IB utxli-
tare ificii de
proqraMdre in locul wunui

Cu

curs de initiere.
Tinind cont de toate
- acestea, ne-am hotarit,
pentru a nu-i dezamagi
totusi pe incepatori, sa
publicam lnceplnd dnn
acest nul urt
dictionar SINCLA!R BASIC
Astfel, acestia vor afla
ce gfect are fiecare
cuvint-cheie de pe tasta-
tura,urmind ca utilizarea
acestora sa o invete din
lucrarile deJja existente.
Dupa acest dictionar vom
aborda in detaliu unele
aspecte mai deosebite si
mai putin tratate in alte
lucrari dedicate limbaju-
lui SINCLAIR-BASIC.

Pentru o mai larga
difuzare a ravistei, deci
implicit s} imbogatire
a schimbului do idei si
programe intre cititori,
asteptam de la dvs.
scrisori cu adresele
principalelor firme de

ifuzare a presei din
localitate in vederea
contactarii lor de biroul
nostru de difuzare.
fisigurarea de abona-
mente individuale, direct
la redactie, nu este
pentru moment posibila
din cauza actualelor
tarife postale, dearece
ar duce la cresterea
axcesiva a pretului unui
exemplar.

fAsteptam in continuare
observatiile si propune-
rile dvs. referitoare la
continutul si tematica
revistei si (de ce nu ?)
articole interesante de
la dvs.

stima,

ing, Valentin Adamescu

Director

Revista
utxllzatorli
comp?tlb

pag
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prezentari

inile revistei noastre veti
iverse articole de interes general
de microcalculatoare

MICRO se doreste o punte de legatura intre toti
de microcalculatoare SINCLAIR ZX Spectrum si

gasi:

compatibile ZX

Spactrum si periferice pentru acestea;
programe diverse;
un curs de programare in limbaljul BASIC-SINCLAIR;

o rubrica de mica publicitate cu anunturll?ratuiic;

prezentari

de cluburi sau cercuri ale uti

zatori-

lor de microcalculatoare compatibile ZX Spectrum;
si...ce mai propuneti dumneavoastral




La un ®

e mai
posibila si

Bialogul om-calculator
se¢ face cel mal
intermediul
turii.La maloritatea cal-
culatoarelor

‘contin
alfabestului,
1 0o 1

a 9,

ortografice si matematice
(la unele chiar si
grafice) precum si

rite comenzi

EbrT

la
CS+8S

#CS+SS
CS+8S
CS+SS
C3+88
CS+SS

clfrclq de

(ENTERICR/
N pentru introducere

ETE tru
CONTROL/CTRL.
. CO'U)
{crocalculator
2X Spcctrun sau compati-
linga cele pre-
sUS,
introducerea
instructiunilor si comen-
zilor BASIC prin apasarea
unei singure taste,
ce face ca unele taste sa
aiba pina la sase semni-
diferite,
functie de modul de lucru
. in care se afla calcula-
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Cum tastam?

respectiv. :

entru cel care o
priveste pentru prime
odra, tastatura
microcalculatorului 71X
Spectrum (sau compatibil)
creaza o mare emotie. Cei
care au utilizat o masina
de scris vor observa, cu
si?uranta ca aranjamentul

jiterelor si cifrelor la
microcalculator este
foarte asemanator cu al
acestelia, insa sint si ei
derutati de prezenta nu-
meroaselor instructiuni
si concnzl BASIC scrise
pe sau in Jurul tastelor

Pentru a veni in spri-
Jinul utilizatorilor
acestui nicrocalcula or
si pentru a evita confu-
ziile care pot apare in
timpul tastarii programe-
lor, va prezentam in
continuare o lista a
tuturor inscriptiilor de
pe tastatura, in ordine
alfabetica.

Utilizarsa acesteia

INVERSE C5+SS =SS + N
INV. VIDEO= CS + 4
LEN CS+SS K
LET L
LINE CS+SS SS + 3
LIST K
L§IST Eg:gg v
t aD }
LPRINT ‘CS+SS C
MAGENTA  »CS+SS Cs + 3
NERGE CS+SS SS + T
NOVE CS5+SS 8§ + 6
NEU A
NEXT H
oT §S + §

OPENS CS+SS SS + 4
§S + U

ouT C§+8SS =88 + 0
OVER Cs+SS =SS + N
PAPER c8+88 =88 + (
Phggﬁ L M
By gaiid g
PLOT Q
POINT CS+SS SS + 8
POKE 0
PRINT P
RANDom T
READ CS+SS A
RED %xCS+SS CS + 2
REH E
RESTORE CS+SS S
RETURN T
RND CS+SS T
RUN R
SAVE S
SCREENS CS+SS =SS + K
Sﬁa ES:SS F
I e3e3s i
STEP §S + D
STOP SS + A
STRS CS+8S Y
TAB CS+SS P
TAN C8+SS E
THEN ' 88 + 6
T0 . SS ¢+ F

este foarte simpla:
cauta instructiunea sau

semnul dor
dreptul ei sint
tastels care

ate. MHNentionam ca
3?1 izeaza uru:toaro ]

prascurtari:

CS = CAPS SHIFT
SS = SYMBOL SHIFT

OBSERVATII

Pentru instructiunllo/
comenzile notate cu *
pPe ecran hu apare scris

numele acestora,

observa doar efectul lor
(deplasare cursor,
gere, colorare, inversare
ccrncala/hirtic, rcvcnqu

la nor?a , editare

ru instruct
cononzllo care au semnul
= "linga al donlca *8s*
din rind, {o poate folosi
ia cursoru u%

dupa apar
(obtinut cu SS

SYMBOL SHIFT (SS),

CAPS SHIFT (CS).
TRUE VIDEOx

USR CS+SS
VAL . CS+S§S
VALS CS+SS
VERIFY CS+SS
UHITE #CS+SS
yELLOU %CS+SS
#
$
%
§
{
)
i
+
7
¢
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Limbalul de programare
BASIC este foarte raspin-
dit pe plan wmondial,
fiin implementat pe
maJoritatea calculatoare-
lor existente.

ficest limbai a fost
realizat in 1964 de un
colactiv condus de

profesorii Thomas E Kurtz
si John G Kemeny de 1la

Dartmouth College din SUA
* Scopul reallzarii lui
a fost sa permita incepa-
torilor in tehnica
programarii sa utilizezs

sistemele de calcul 1la
care pot avea acces. De
altfel, chiar denumirea
sa evidentiaza acest
lucru, numele BASIC fiind
forma din initialele
definitiei 1lui in limba
engleza: ~ "Beginner’s
All-purpose Simbolic

Instructxon Code", adica:

*Cod simbolic d e
instructiuni, de u:z gcne-
ral, pentru incepatori"

BASIC

Caracteristicile prin-
cipale ale acestui limbai

care l-au facut foarte
popular imediat dupa
aparitia sa, au fost (si
inca mai sint!) simpli-
tatea si wusurinta de
invatare si utilizare,
datorita folosirii de

cuvinte ch
semnificatii
limba engleza.
Dintre numeroasele
versiuni ale acestui
limbaj, se remarca cea
utilizata la microcal-
culatoarele ZX 81 si 1ZX
Spectrum ale firmei
SINCLAIR RESEARCH. La
acestea, spre deosebire
de numeroase alte calcu-
latoare, la care trebuie
sa se8 tasteze fiecars
litera a cuvintului-cheis
(ca la masina de scris),

e i 8 cu
clare, in

implementarea limbaljului
BASIC s-a facut intr-un
mod mai deosebit. :

Particularitatoa lui
consta in sistemu]l de
introducere a cuvintelor
cheie prin apasarea unei
singure taste, ceea ce
face ca introducerea pro-
gramelor sa se faca rapid

si comod.Se evita astfel
tastarca resita a cuvin-
telor-cheie, principala
cauza a problemelor care
pot apare la rularea
programelor introduse
prin tastare,

In continuare vom
praezenta versiunea
SINCLAIR-BASIC care este
utilizata la ZX Spectrum
si la HC 85/90, COBRA,
TIM-S, CIP, JET, etc...

Aceasta reprezinta 0
@xtindere a variantei

81, avind in plus fata
de aceasta, printre alte
facilitati, instructiuni
grafice, sonore si de
culoare.

Dictionar SINCLAIR-BASIC

Pentru a
curiozitatea
jor . ¢.d r-e
tastatura

satisface
incepatori-
citesc pe
aces tudi
calculator, numeroasels
cuvinte scrise pe (sau
linga) fiecare tasta, va
prezentam in cele ce
urmeaza un mic dictionar
explicativ.Aici veti gasi
in ordine alfabetica,

ABS-{ABSolute wvalue)- da
valoarea absoluta s
unui numar.

ACS-(Arc CoSine)-rezulta
valoarea unui unghi
in functie de cosinus

AND-Operator logic (SI)
care verifica daca
doua conditii sint

simultan indeplinite

ASN-(Arc SiNe)- rezulta
valoarea wunui unghi
in functie de sinus

AT -indica o anumita
pozitie pe ecran pen-
tru INPUT, LPRINT si
PRINT

ATN-(ArcTaNgent )-da va-
loarea unui unghi in
functie de tangenta

ATTR-(ATTRibute)-da atri-
butele de culoare
thirtie, carnegala,
stralucire si cli-
pire) pentru o pozi-
tie de caracter
indicata in comanda.

BEEP- are ca efect pro-
ducerea unui sunet de
o anumita durata si

inaltime, indicate in
comanda.

BIN-(BINary number )- da
valoarea zecimala a

unui numar binar.
BORDER- modifica culoarea

pentru fiecare cuvint de
pe tastatura, o scurta
descriere a rolului sau
in introducerea, rularea
sau depanarea programelor

OBSERVATIE:
In dreptul unor cuvin-
te din dictionar vati

gasi un semn distinctiyv,
avind urmatoarele semni-
ficatii:
marginii din Jjurul
partii active a
ecranului,
BREAK-(% %) - sg utili-

Zeaza pentru oprirea
rularii unui program.
Programul respectxv
nu este sters din

BRIGHT stabileste nivelul
(0O sau 1) de stralu-
cire al caractereglor
pe ecran.

CAPS LOCK-(» %)- se uti-

izeaza cind doriti
sa introduceti nunai

itere maJ
Apasind inca gscga?a
revine la normal

(lltere minuscule).
CAPS SHIFT- (%) - daca se
apasa aceasta tasta

(in modY} L) impreuna
cu o tera sg

obtine litera ma-
Juscula;in modul K se
obtin alte comenzi
BASIC.Daca se apasa
simultan cu SYMBOL
SHIFT se trece calcu-
latorul i n modu l
cxtins, pentru obti-
erea de noi functii.
CAT- (CATaloguc)-conanda
specifica pentru
HICRODRIVE sau disc.

# Nu atartine limbajului
SINCLAIR-BASIC ci este
O comanda a sistemului
de operare.

##% Este o comanda a sis-

temului de operare al
calculatorului, care
poate avea la unele

modele tasta separata.

CHR‘-(CHaRacter string )-

&gﬂi?a cuvin uiség: a

sau * codul de control
corespunzator numaru-
lui indicat de pro-

gyramator.
CIRCLE - se deseneaza pe
ecran un cerc cu pa-

rametrii indicati de
programator.

CLEAR- se sterg toate
variabilele si se mo-
difica, la nevoie

limita de sus a zonei
de memor ie
Erograme BASIC.

CLOSE®# - comanda specifi-
ca pentru MICRODRIVE
sau disc.

CLS -(CLear Screen) - se
sterge orice text sau
imagine de pe ecran.

CODE - da numarul de cod
{din setul de carac-
tere Spectrum) pentru
un caracter indicat
de programator.

CONTinue - se utilizeaza
pentru a se continua
rularea unui program,
dupa oprirea acestuia
cu BREAK, STOP sau
PAUSE.

(Va urma)

pentru

4




PROTECTIA PROGRAMELOR

Pentru a proteja un
program, creat de dvs.
sau nu, impotriva utili-

zarii lui de perscane
neautorizate care l1-au
copiat f ar a stirea

dvs., putsti introduce o

subrutina de identificare

a utilizatorului. Aceasta

ar putea fi de forma:

i PRINT "Apasati o tasta
;cntru & continual”

2 AU?E

3 IF INKEY$ <>"p" THEN...

4 ...(contlnuarc program)

unde "p" este parola si

care poate fi orice tasta

a calculatorului.

In afara de aceasta
parola mai puteti sa sal-
vati progra cu:

SAVE “"nume" LINE O :
ceea ce va avea ca efect
rularea automata a pro-

ramului dupa terminarea
ncarcarii lui (fara RUN
de la tastatura).

Aceasta protectie ar
fi suficienta pentru un
incepator in wutilizarea
calculatorului, dar nu si
pentru un pasionat al
programarii in BASIC.
ficesta, la copiere,
ajutorul  unui
special, poate anula
pornirea automata a pro-
gramului (AUTO RUN) si
poate lista programul "in

copier” sau dupa copiere.

Avind listing-ul pe ecran
acestuia nu-i va fi greu
sa descopere tasta care

cu
program

trebuie apasata pentru
rularea in continuare a
programului.

Pentru a ingreuna
descoperirea *parolei®
propunem utilizarea

variabilui de sistcm LAST
ocalizata la adresa
25 care retine
codu ultimel taste ce a
fost apasata.In acest caz
subrutina devine:
i1 PRINT "Apasati o tasta
pentru a continua!®:
PAUSE O:

IF PEEK 23560 <> nann
TH

e 0 0

2 ...{continuare progrem)

unde nnn este valoarea
variabilei LAST-K aleasa
de dvs.

Pentru a afla valoares
lui LAST-K, va prczcntam
programul urmator
10 PRINT INKEY$; %

",
1

20 PRINT PEEK 23560
30 PAUSE O

40 GO TO 10
Figura de mal Jos va
va usura alegerea parolei

prin prezentarea tuturor
valorilor pe care le ia
LAST-K in functie de
tasta sau combinatia ds

taste apasate.
Pentru ca operatia ds

gasire a parolei sa fie
mai dificila si pentru a
nu putea fi eliminata ,
puteti face ca linia in
carg este subrutina de
verificare a parolsi sa

aiba numarul O.Aceasta se
poate realiza cel mai
usor cu comanda:

POKE 23756,0
jar daca prlmul numar de
linie din program esie
mai mare de 23 se va
tasta si comanda.

23755

Avind numarui de linie
0, linia respectiva nu ss
va putea edita (modifica)
sau sterge de catre
utilizator pentru a
elimina subrutina de
verificare a parolei.

Daca doriti sa apro-
fundati acest subiect
(punerea sau ridicarea ds
protectii la programe) va
recomandam sa consultati
si articolele .in:
-Almanah Tehnium 1990

Pg.147 _
-Almanah Stiinta si
tchnxca 1990 pg.108
unde veti gasi rczentatq

detaliat si alte metode

interesante.

1 2 3 4 S
42 50 31 352 83
8+ 7 é 4 3 8
8S+ 33 64 35 36 37
a v E R T
113 119 101 114 116
Cs+ 81 87 &9 82 84
S8+ 199 201 200 &0 &2
) S D F G
97 115 100 102 103
CS+ 63 83 68 70 71
SS+ 226 195 205 204 203
s 12 X [ v
= 122 120 99 =118
CS% == 90 88 67 86
SS+ 14 38 96 63 47

P S
S4 S5 S& S7 48
10 M L9512
38 39 40 41 95
Y 0 1L oo

121 117 105 111 112
89 85 73 79 80

198 197 172 59 34
. Jao T Lcn

104 106 107 108 13
72598 15 76713
94 45 43 61 13
B N M SS SPaA
98 110 109 - 32
66 78 77 14 -
42 44 4 - 32

In incheierea acestui
articol va propunem sa
aplicati cele prezentate,
pentru proteJjarea progra-
mului din numarul trecut
al revistei MICRO.

Dupa tastarea sau incar~
carea de pe caseta a
pro?ramulux. tastati si

110 urmatoare:

8 PRINT AT 21 8; FLASH
g E o tasta
10 PAUS 0 TO 900
900 IF PEEK 23560 <> 200
THEN NEU
910 60 TO 1S .
Parola aleasa de noi
este deci: SYMBOL SHIFT +
E, dar dvs. puteti pune
oricare alta,
Dupa ce ati adaugat si
liniils de mai sus, veti

face urmatoarele:
Tastati LIST 10, ENTER

(sau CR), apoi SPACE si
editati (cu CS+1) linia
10 astfel:

-se deplaseaza cursorul
la sfirsitul liniei si se
aﬁasa CAPS SHIFT + SYMBOL
SHIFT (cursorul devine E)
si apoi pe CAPS SHIFT+0;
nu se va obssrva nici o
modificare.

-se deplaseaza cursorul
spre stinga, pina cind
acesta aJjunge in stinga
celor doua puncte si se
tasteaza CAPS SHIFT +
SYMBOL SHIFT, apoi CAPS
SHIFT + 7 s1 in final
ENTER (CR); se va observa
ca tot ce era in dreapta
cursorului a disparut.

Dati LIST 820, tastati

SPACE si apoi editati
linia 820; deplasati
cursorul dupa NEU si
tastati CAPS SHIFT %
SYNBOL SHIFT, apoi CAPS
SHIFT + 7, ceea ce va
avea ca efect disparitia

ultimelor doua linii.

Cu aceasta programul
este proteJjat si poate fi
salvat pe caseta cu:

SAVE "4CIFRE®" LINE O
pentru pornire automata.

OBSERVATIE:

Faptul ca,la un moment
dat apare pe ecran o
indicatie care nu este
vizibila la listarea
pro?ramului {"Apasati o

poate atrage
utilizatorului
experimentat, care va fi
tentat sa caute instruc-
tiunea PRINT ascunsa.

Din acest motiv va
recomandam sa evitati
folosirea instructiunilor
PRINT INPUT, DRAW in
liniiie care nu apar la
listare,

atentia




- mici

MAJUSCULE sau minusculie ?

Literele mari si cels
au pentru oameni
aceeasi semnificatie, dar
sint interpretate in mod
diferit de un calculator.
?tca doriti sa oferiti
utilizatorului, intr-un
pro?ram creat de dvs.,
posibilitatea de a
raspunde la o intrebare
este necesar sa tinet
cont de cele citeva con-
figuratii posibile pentru
raspunsul afirmativ (DA
Da si da) si pentru cel
negativ (NU, Nu si nu).In

practica nsa nu se
folosesc aceste cuvinte
intregi, ci numai prima

litera a lor, care poats
fi mare sau mica.

0 metoda des folosita
pentru rezolvarea acestei
probleme consta in utili-
zarea unui operator logic

OR intr-o instructiune
IF...THEN (DACA...ATUNCI)
Astfel, daca doriti sa

fie recunoscute cele doua

Redactia noastra isi
propune sa publice reali-
}:ril:‘dzsi, c?ncrctizato

ole s

originale, de cg{??:trf
Daca considerati ca ceea
ce ati creat esta de
interes general (pe spe-
cificul acestei reviste)
si indeplineste conditii-
I8 noastre de publicare,
ne puteti trimite mate-
ri%lut res::ctlv.

oate articolele vor fi
dactilografiate la doua
rinduri, (eventual scrise
de mina foarte citet),iar
programele vor fi lis(atc

Referitor la articolul
"De ce compatibil Z X
Spectrum ?* aparut in nr.
trecut al revistei HICRO,
facem urmatoarele preci-
zari:

La data scrierii arti-
colului, in magazine inca
nu aparusera calculatoa-
rele S cu
liberalizate si

preaturi
de aceea au fost
indicate preturile cu

care acestea au fost
mercializate initial .
In prezent sintem in

co-

variante afirmative posi-
ile, puteti utiliza
secventa urmatoare:
10 INP

UT A
20 4? A$="D" OR A®="d"
HEN...

Se poate reduce aumarul
de posibilitati pentru
raspuns daca, dupa intre-
bare se sugereaza forma
acestuia, ca in exemplul
urmator:
10 INPUT ‘“intrebare...?
(d/n)*; A%

n)";

20 IF A$="d" THEN...

30 IF A$="n" THEN...

Se indica astfel ca seste
necesar sa se raspunda cu
prima litera a cuvintului
si care va fi, in acest
caz, minuscula.

Este recomandabil ca
la programare sa avem
grijJa sa se accepte, ca
raspuns la o intrcba‘c
din program, caracterele
(majuscule sau minuscule)
corespunzatoars modului
in care este calculatorul

Colaborari

la imprimanta (daca ests
posibil) si neaparat
insotite de o documenta-
tie suficienta pentru
utilizarea lor.

Pentru a asigura veri-
ficarea si publicarea mal
rapida a programului dvs,
este de dorit ca acesta
sa fie insotit si de o
inregistrare pe casata.

Articolele care propun
montaje electronice vor
cuqrindo, pe linga sche-
mele de principiu si de
cablaj (scara 1:1) si
recomandari pentru punere
in functiune si utilizare

va informam

masura sa va informam
asupra noilor preturi
practicate in cit:va
magazine din Bucuresti,
pentru comercializarea
calculatoarelor compati-
bile ZX Spectrum.

HC 90......19778 lei (1
JETQ'..O!'. (1
HC 90......18500 lei (2
JET.0oeves.24040 lei (3
CIP,cevv...21565 lei (3

De asemenea,la recent
editie a TIBCO

)
)
)
)
)

91 a fo :
prezentat, de firma sﬁ*a

1a momentul respectiy. Se
vor accepta astfel litere
minusculs pentru modul L

{LETTERS) s majuscule
pentru modul C (CAPITALS)
0 solutie elesganta

consta in utilizarea ur-
nﬁsoarci secvente pentru
INPUT:

10 POKE 23658,8

20 INPUT *intrebare...?
(d/n)";AS

30 POKE 0

40 IF A$="D" THEN...

50 IF A%="N" THEN...

Linia 10 trece calcu-

latoru in . Se

afiseaza apol textul

intrebarii din linia 20

(cars este scris exact

ca in listing) si %8

asteapta (in modul C) in-
troducerea raspunsului.Se
trece apoli calculatorul
in modul L (linia 30) si
s¢ continua programul
analizind raspunsul A$.

Haterialele trimise
redactiei (articole pro-
grame, schame, etc...) nu
se inapoiaza, indiferent
daca vor fi publicate sau
nu., Casetele cu programe
vor fi returnate oprin
Posta sau se vor ridica
direct de la redactie.

Recompensarea autorilor
pentru materialele publi-
cate se stabileste 1la
intelegere cu directorul
ravistei,fiind in functie
de marimea si originali-
tatea articolului.

TIM din Timisoara, un alt
calculator compa(égil cu

Spectrum numi t
"microTIN®, 1la pretul de
15995 lei.

Cifrele din paranteze
reprezinta;

{1) Soc. ASTRAL S.A.
Mag: Str. Academiei
Calea Victoriel
(2) INPOCONP
Bd. Kogalniceanu 10
{3) Hag. ELECTROTEHNICA
Bd. Magheru 33

Redactia




Mica

Revista noastra contine
si o rubrica de mica
publicitato

interfata, etc...).
Pentru aparitia anuntu-

Publicitate

respectiv nu
decit

formularul
se va publica

cu anunturi lui dorit, acesta se va continutul ru?ricii "Tax-
gratuite pentru vinzari scrie pe formularul din  tul anuntului®. .
cumparari sau schimbur{ revista, care dupa La cererea dvs. :SPQ?II
de programe, carti, re- completars se va expedia ficind in ; inalul
viste, microcalculaloare, pe adresa redactiei, anuntului “"casuta agen
rlfcrice, interfete, Nu vor fi luate in tiei®) raspunsurile la
C..., dar numai pentru consideratie d e c 1 t anunturile d e : m{cg
microcalculatoaro de tip anunturile §cri5. publicitate se ?oi Primi
Spectum si conpatibile formularul ? nal, pe adresa redactiei, cara
Se mai primesc de ase- decupat din revxsta le va tine la dispozitia
menga anunturi, t o t Adresa sau numarul de dvs. p{na la IPariH?
gratuite, pentru compo- telefon la care puteti fi urmat?r? ui numar a
nente electronice contactat in legatura cu reviste 1
specifics tehnicii de anuntul publicat vor fi Anunturile v o rd
calcul (memorii, micro- scrise tot i n cadrul publicate in dortxnea
procesoare, circuite de anuntului, deoarece din sosirii lor la redactie.
Vind sau schimb pro- suta) Jocuri. Pret 20 000 colaborare listari.Casuta
r ame si documentatie lei,Casuta agentiei nr.7. agentiei nr. 6.
gpoctrum. Lista la cerere Cunpar mufe pentru co- Cumpar documentatia

Tel. 941/44218,

Vind interfata pentru
refacere semnal casetofon
si diskete 5,25.

Tel. 79.57.42.

Vind calculator pPerso-
nal CIP, 80 K, conpatibll

Spec(rum, in staro de
functnonaro pret
lei.Tel.16.78.13.(seara).

Vind calculator JET in
perfecta stare de func-
tionare, plus 100 (una

nectorul de extensie de
la ZX Spectrum.Casuta
agentiei nr.4.

Cumpar documentatie
{carti, reviste) in orice
limba pentru ZX Spectrum
si compatibile.Eventual

copii xerox. Casuta agen-
tiei nr.S.
Cumpar imprimanta

pentru ZX Spectrum sau
numai interfata (seriala
sau paralela), eventual

pentru COBRA (carti, re-
viste) si mufe pentru co-
nactor extensie la COBRA.
Tel. 911 /63820. g
Cumpar pr rama pen ru
Spectrum 128°§ Oferte la
Emil Schnaider,C.P.30-121

Bucuresti. :

Cumpar cablai COBRA
orice tip si tastatura +
cablaJj aferent .Tel.971/

47418 dupa ora 16.

(Continuare din pg. 8)

siti intentionat sau din
greseala linia 9800, nu
gste nici o problema
deocarece programul de
numerotare automata a
fost rulat deia.

Probleme pot apare
daca se depaseste linia
9900, deocarece in acest
caz nu se mai poate afisa
lista de optiuni.Se pot
da insa calculatorului
comenz directe in locul

numai

optiunilor indicate in
paranteze, astfel:
(l) RANDOMIZE USR 45121

(2) RANDOHIZE USR 63111
(3) POKE 65192
unde p este pasui dorit.
Aceste comenzi se pot
da si in cazul cind s-a
tastat NEU din greseala
sau intentionat (pentru a
renunta la programul
de afisar si
electare a optiunilor si
utilizind numai partea sa
principala in cod
masina).
Utilizarea numai a
Yroqramului in cod masina
asa practic la dispozi-
tia programatorului toate
cele 9999 liniti
acceptate de calculator,
ind programul de
numerotare automata

Va rugam sa completati citet,

cu litere MAJUSCULE,cite o litera
in fiecare casuta.lLasati oite o

depaseste 9999 urmatoarea

valoare afisata va avea
in locul primei cifre
semnul ":* (de ex. :003)

ceea ce indica faptul ca
aceasta linie nu va
acceptata de calculator.

Dupa ce ati creat noul
dvs. grooram, inainte de
a-1 salva po cascta, este
necesar stergeti

programul utilitar folo-
stt (liniile 9800-9990).
Pentru aceasta, dupa in=
troducerea ultino
din programul nou, cind

linii“

apare urmatorul numar de
linie,acesta se va storgo
{cu ﬁE LETE) si se
tasta GO TO 9900. Din
lista de optiuni se alege
cea cu numarul 3 si se
introduco pasul 5, apoi
t t 00.Se tiae :poi apa:ata
asta na se ster
toate E %ilg mai mari d9
9800.Puteti tasta apoi
comanda SAVE "nume pro-
gram creat® pentru inre-
gistrarea noului progran.
(Prelucrare dup
YOUR COMPUTER 12/83)

TALON

- Nume Prenume
- " N ST Tl KT SR (R e o - ¥ IR U Sy 0 [ TR MR (0= R BWR SR BN Tapn
ot Adresa (strada,nr, bloc, scara,etaj, apart.)
2 Ll 1 L 1 L gl L 1 £ A A L 1 TR S A Rk L T
; T - T (Vo T e e O Sl ) PRy (AN T e Ty Lo R S VIR 1 1 i)
8 T CO T T W L0 o [ Y e e (0 oy VI o DN M SO VO T el e e S Y e |
& Cod Localitatea Sect.
> An S & | '} J T e 1 L L 1 L A L A 1 Al ¢ e A | i
Judetul Prefix Telefon
L L l' 1 1 i | L T i 1 J L ' RS = L 1 1 L

Completati,dacd doriti,gi datele de mai jos:

Ocupatia Virsta
W a1 HNBNI W e, Y CSDL en Onn o S | IR Tt ) ;] N e ol LJ
Calculator Memorie

I -0 T o T, V0 e Sy e Ol s (W) () 1 (ol

casuta intre doua onvinte.Dupa com-
acest formular pe adresa redactiei.

pletare decupati si expediati




NUMEROTARE

apasare pe ENTER (CR).

fAcest program utilitar

tasta ENTER (CR),
numerele de linie cresc

continuu cu cite un
pas.fAcest fucru este uQil
atunci cind doriti s

este de un real folos la Cind vi se cere °Nr. de stergeti dintr-un pro ran
scrierea de noi programe linie® trebuie sa intro- partea care urmeaza dupa
datorita generarii auto- duceti numarul liniei de linia de la care s-a
mate a urmatorului numar la care doriti sa inceapa 1nc¢gut listarea.
de linie la apasarea  numerotarea automata, ATENTIE! :
tastei ENTER. cu pasul alss antcrior Pina va obisnuiti sa
~ Dupa ce ati tastat in (initial pasul este 10 ) lucrati cu acest program,
intregime acest program Calculatorul va lista aveti grija sa nu
(respectind si recomanda- apoi tot programul care stor?ati in acest mod si
rile facute in numarul urmeaza dupa linia al lini ile!
trecut al revistei ) dati carui numar 2 fost In timpul programarii
comanda RUN. introdus anterior. wtilizind acest program,
Pe ecran va apare pentru La aparitia pe ecran_a pentru a fica
citeva secunde indicatia intrebarii " scroll 7 * optiunea aleasa anterior
!HCARCARE (se incarca raspundeti cu N sau stergeti cu DELETE ( CS+05
programul in cod masina )  SPACE, iar apasind pe numarul generat automat
iar apoi apare lista de  ENTER (CR) va apare nr. si tastati GO T0 9900, pe
optiuni (MENU). de linie imediat superior ecran aparind din nou
Daca alegsti optiunca 3, celui de la care a lista de optiuni.
vi se va cere in plus inceput listarea. In cazul in care, in
noul pas cu care va cres- Apasind repeta( (sau timpul programarii depa-
te nr de linie la fiecare tinind apasata continuu) (Continuare in p9. 3

2800 CLEAR 65110

9805 PRINT AT 10,12;FLASH 1;"IN
CARCARE *
9810 LET a=65111
9820 FOR n=0 TO 156: READ d
9830 POKE a+n,d
9840 NEXT n
9850 DATA 62,62,237,71 237 86 20
1,0,0,0,62,9.,237,71.237,94. 201
9666 ﬁATA ) éss 543 243, 22§ 213
197 104 254 é 6 9.58,13
0 9é é 35 5 é é é é 4
.éa é 6 ,éa é 4 1é
és 4 92 é 25& 13 40 4, 254.
76 DATA 104 254 104,254
ga ,50, 104, 254 42,73, é i7 16,0,2
9990 nATA 1,24,252,205, 209,254, 2
, i 156, 255, 265, 265 é
5 24 5 6 6
64546 4 é&o é7 , 255, 265 265 209
ée9o nafa 175,9,40,56 252 237 66
,61,198,48,2 2é és 8,92,1
9 3,23%,3 é i 2#5 Se,

%8? 253,201, 19é 269 ézs 231,551,
3900 CLS : PRINT AT 8, 12~'-n EN

2910 PRINT AT 10,0; "1 Cu numerot
are automata(pas= 16

9915 PRINT AT 12 0;
otare automata®

9920 FRINT AT

*2 Fara numer
14,0;"3 Modificars

>*—3:>Ecr-ac'.>

Pas

9925 PRINT AT 21,0;

1,2 sau 3"

9930 PAUSE 0O

9935 IF INKEY$="1" THEN LET p=10

i GO0 TO 9950

9340 IF INKEY$="2" THEN GO TO 99
THEN PAUSE S:

6
9945 IF INKEY$="3"

"Introduceti:

"INPUT "Introduceti pasul dorit;
9§g0 POKE 65192 p: GO TO 9970

9955 IF INKEYS <-'1” OR INKEY$>=

3" THEN GO TO 3

9960 RANDOMIZE USR 65111: CLS :
G0 TO 9975

9965 GQ TO 9935

9970 RANDOMIZE USR 65121!

9975 CLS : PRINT AT 1,0;Introdu

ceti nr. liniei de 1a":PRINT
AT 3,0; 'care doriti sa co
ntinuati®: PRINT AT S,0;"scriere

ramului.

o
NT AT 7, Oa:Programul va

fi listat incepin

9985 PRINT AT 2,0;

nie. "

9990 INPUT "Nr.
ST -1

"cu aceasta li

linie: “; CLS

=1

Textul anuntului

o U N Ve T B M UL e e e ] el ] SR S SR ks TR e 19 i el e
S RL el R I B Y IR ST B, S e R TR Rt el e e 8 B T SN SRS TR e A
A e 2= TR NG OO B0 =55 B TG T AN Beot SRR SR S5 - S S S s i O ol o T
S SIS S S o TR S W o O s S v B (e A N (o = e il R
it o R s N S MR T R Gl 5 e N e Ve I S e o e e, -
R AT L IS RS IS) v [0S TR T e S ot S R0 T WG SN el SRR S TS AT e TR Y
) T SRS TR PR T ey T Ui SEED WA TS TS SR IR 5 = S e et e e i B 5
it RN S I Y S ) [ S s S e (O (el U (Y (IR Sl [0 R e 0 et I e W |

I
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Daca sinteti meabrul
unui club sau cerc al wutili-
zatorilor de microcalculatoa-
re compatibile IX Spectrum.
asteptam de la dumneavoastra
informatii despre activitatea
colectivului din care faceti
parte, precum si adresa la
care poate fi contactat.
Aceste date ne sint necesare
in vederea intoceirii wunei

liste a acestor cluburi si
cercuri. care va i publicata
in paginile revistei.Dorim
astfel sa facilitam colabora-
rea intre ele si sa dam
posibilitatea celor interesa-

C
L
U
B

ti sa-si aleaga clubul sau
cercul la care doresc sa se
inscrie. in functie de domi-

ciliu si preocupari.

I.P.F. cda. 1036/1991
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